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CONTATTI



DA CHE PARTE
VUOI STARE?

FUMETTO & MANGA01

02

03

Anatomia, prospettiva, regia della
pagina, storytelling
visivo, inchiostrazione e colorazione
sia tradizionale che digitale.

C'è chi consuma storie. E c'è chi le crea.

GAME CREATOR 
Dalla creazione di character design
originali alla prototipazione su Unity e
Godot. Sviluppa un mondo di
gioco reale.

04

ILLUSTRAZIONE DIGITALE & 3D
Pittura digitale avanzata con
Photoshop/Procreate e
modellazione 3D asset con Blender per
portfolio. d'impatto.

SKILLS BOOSTER
Per chi lavora o studia e ha bisogno di
sbloccare o migliorare un'abilità
specifica (es. perfezionare l'anatomia,
imparare la pittura digitale su
Procreate, modellare un prop 3D in
Blender, strutturare il proprio portfolio
professionale).

UNISCITI ALLA TRIBÙ

IL PROBLEMA & LA VISIONE
Hai la passione per il disegno o i videogiochi
ma non sai come trasformarla in una carriera?
Moltissimi talenti rimangono bloccati
nell'insicurezza o nell'apprendimento
frammentato dei tutorial online. Manca una
pipeline di lavoro professionale e un confronto
diretto con chi lavora davvero nel settore.
A Stazione Inchiostro impari le dinamiche
dell'industria moderna: dalla prima bozza
anatomica allo storyboard, fino alla
pubblicazione o alla creazione di un prototipo
di videogioco giocabile.
STRUMENTI STANDARD DELL'INDUSTRIA:
Photoshop • Procreate • Blender • Unity • Godot
Ambiente stimolante • Supporto continuo

L'OFFERTA
FORMATIVA
Piani didattici dedicati per Kids, Teen e
Formazione PRO
Posti limitati per ciascun gruppo per
garantire un affiancamento costante.

I NOSTRI PERCORSI
(ANCHE ONLINE)
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