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GAME CREATOR

COSTRUISCI, GIOCA, CREA!

UN CORSO PENSATO PER RAGAZZI DAI 12 Al 17 ANNI,
DOVE SI IMPARA A CREARE VIDEOGIOCHI DA ZERO:
DISEGNARE PERSONAGGI E AMBIENTI, SCRIVERE
STORIE, COSTRUIRE LIVELLI, ANIMARE IN 2D E 3D E
PROGRAMMARE IN MODO SEMPLICE E DIVERTENTE.
SILAVORA CON GODOT, UNITY, BLENDER E PHOTOSHOP,
GIOCANDO E SPERIMENTANDO PER IMPARARE
FACENDO!

ETA: 12—17 ANNI

DURATA: 2 ORE A SETTIMANA (8 ORE/MESE
SOFTWARE: GODOT, UNITY, BLENDER, PHOTOSHOP
COSA SI IMPARA: LEVEL DESIGN, ANIMAZIONE BASE,
SCRIPTING SEMPLIFICATO, STORYTELLING INTERATTIVO
COSTO: 120 €/MESE - SCONTO PER TRIMESTRALE E
ANNUALE

ANIME E VIDEUGIUBHI

DISEGNA | TUOI PERSONAGGI PREFERITI!

UN CORSO PER CHI AMA ANIME E VIDEQGIOCHI, DOVE SI IMPARA
A DISEGNARE E CREARE PERSONAGGI ORIGINALI, PROGETTARE
MONDI E RACCONTARE STORIE PER IMMAGINI.

DALLE BASI DEL DISEGNO ALLA COLORAZIONE DIGITALE, FINO
AL PROGETTO FINALE DA ESPORRE.

12—17 ANNI - 2H A SETTIMANA

CHARACTER DESIGN - AMBIENTAZIONI - NARRAZIONE VISIVA
TRADIZIONALE + DIGITALE (PHOTOSHOP, PROCREATE)

COSTO 100 €/MESE - SCONTO PER TRIMESTRALE E ANNUALE

FUMETTO+MANGA

CORSO DI FUMETTO CON MODULO MANGA (8 ORE MENSILI, DI CUI 2
DI MANGA)

* TOTALE ORE MENSILI: 8 ORE

* ORE DEDICATE A FUMETTO TRADIZIONALE: 6 ORE

* ORE DEDICATE A MODULO MANGA: 2 ORE

QUESTO PERMETTE DI OFFRIRE UN PERCORSO COMPLETO E
BILANCIATO, CON UN FOCUS SPECIFICO SUL LINGUAGGIO E LE
TECNICHE DEL MANGA PER 2 ORE AL MESE, INTEGRATO NEL
CORSO DI FUMETTO TRADIZIONALE PER LE RESTANTI 6 ORE.
COSTO: 120 €/MESE

/ -
FUMETTO

IL CORSO DI FUMETTO TI GUIDA DALLA BASE FINO ALLA
REALIZZAZIONE COMPLETA DI STORIE A FUMETTI,
SVILUPPANDO COMPETENZE TECNICHE E NARRATIVE
FONDAMENTAL. IMPARERAL

» ANATOMIA E PROSPETTIVA

 STUDIO DELLA VIGNETTA E ARTE SEQUENZIALE

» CHARACTER DESIGN E AMBIENTAZIONI

» STORYTELLING VISIVO E GRAMMATICA DELLA
NARRAZIONE

 TECNICHE DI INCHIOSTRAZIONE E COLORAZIONE
TRADIZIONALE E DIGITALE

« REALIZZAZIONE DI PROGETTI EDITORIALI
PARTECIPARE A INCONTRI CON EDITORI E
PROFESSIONISTI DEL SETTORE.

ETA: 12-17 ANNI

DURATA: 2 ORE A SETTIMANA

COSTO: 100 &/MESE (SCONTI PER ISCRIZIONI
TRIMESTRALI E ANNUALD



